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ATELIER SECURITE ATELIER LE NUMERIQUE
SUR INTERNET DEAAZ

*®

U 1H - 3€* / ELEVE U 1H30 - 4,50€* / ELEVE

Sensibiliser les éleves aux risques et usages Découvrir les notions de base autour du numé-
de I'Internet mobile, leur apprendre & se poser rique (le binaire, l'ordinateur, la programmation),
les bonnes questions et a développer les bons expérimenter, maitriser les outils numériques.
réflexes.

Collége : Anais se présente a des élections mais
des Net-dénicheurs retrouvent des contenus
compromettants qu'elle a diffusés 15 ans

plus tdt dans une chronique vidéo.

Les éléves ont pour mission de reprendre la
chronique d’Anais en adoptant les bonnes

pratiques pour changer le cours des

événements.
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ATELIER ATELIERTV-m@¢g
PROGRAMMATION ROBOTS UzHso - 7,506/ ELEVE

T 1H30 - 4,50€* / ELEVE OBJECTIFS :

OBJECTIFS : Découvrir 'univers des télécoms et du numérique,
Découvrir de fagon simple et ludique la program- travailler en équipe, s'exprimer devant une
mation (avec le logiciel Scratch pour les cycle 3, caméra.

6= et 5¢™ et le logiciel Robot C pour les 4™,

: . SCENARIO :
3tmeet lycée).

- Les éléves, par bindmes, réalisent un reportage
sur les télécoms et/ ou le numérique.

SCENARIO :

- Cycle 3, 6™, 5¢™: Thibault, testeur de robots
dans une entreprise, demande aux éleves de
I'aider & programmer des robots.

- Visite des espaces thématiques (télécommuni-

o cations ou numérique) du centre d'expositions.
-48me 3¢ Jycée : les éleves incarnent une

équipe de développeurs de la NASA quia
pour mission de programmer des robots
sur la plate-forme d’exploitation de
minerais de 'astéroide Bennu.

- Collecte des informations sur le théme de
travail et préparation du reportage.

- Enregistrement du reportage vidéo. lls sont filmés
devant un fond vert et incrustés en temps réel
dans le ou les décors de leur theme.
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DEROULEMENT

- Introduction vidéo : présentation du scénario.

- Tutoriels : les éléves s'exercent a programmer
un robot par étape.

- « Challenge final » : en autonomie, les éleves
écrivent un programme.
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DEROULEMENT

- Bilan.

EXPOSITION LES
COULISSES DU MONDE E:
DIGITAL

U 1H - 3€* / ELEVE

OBJECTIFS :

Découvrir le numérique a travers 3 thémes:
I'univers du binaire, les interfaces, le réseau
Internet.

et vrees

- Présentation des 3 zones de I'exposition.

- Temps sur 'exposition avec une fiche thématique
d'activités différente par petits groupes (le binaire,
la numérisation, les supports de stockage, les
microprocesseurs, Iimprimante 3D, les interfaces,
les composants d’un ordinateur).

- Temps de parcours avec le médiateur sur un principe
participatif : le médiateur interroge les éléves sur
les thémes des fiches d'activités.

Ve

DEROULEMENT

- Temps libre sur l'exposition.

- Conclusion.



Dés mars 2016, la Cité des télécoms propose,
avec I'appui de I’Académie de Rennes,
des ateliers itinérants consacrés a
la programmation et au numérique.
Ces animations ludiques et pratiques,
encadrées par un médiateur scien-
tifique, permettent aux éléves , a
I'aide de tablettes, PC, robots péda-
gogiques, imprimante 3D, lunettes
de Réalité Virtuelle de découvrir et
d’approfondir leurs connaissances
sur la programmation, le binaire, les
risques et usages d’Internet....

COMMERCIALISATION

APARTIR DE MARS 2016

TARIF : forfait de 225 €* pour une journée tout
compris (animations , matériel, transport)

DUREE : de 2h30 a 4h30 d’animations en fonction
de la durée du déplacement

ZONE D’'INTERVENTION : établissements scolaires
situés a 1h30 maximum de la Cité des télécoms
(carte de la zone d'intervention consultable sur
www.cite-telecoms.com/espace-enseignant/)

000 600 66 06
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NUMERIQUE
DEAAZ

U 1H ou 1H30

Comprendre et découvrir ce quest le
binaire, les composants d’'un ordinateur et
les bases de la programmation robotique.

SECURITE SUR INTERNET
T 1H

Sensibiliser aux risques et usages
responsables d’'Internet.

PROGRAMMATION
ROBOTS

U 1H30 ou 2H

Découvrir de fagon simple et ludique la
programmation. Apprendre a programmer
des robots pédagogiques avec les logiciels
Scratch ou Robot C.

INNOVATION

U 1H

Démonstration d’outils innovants
(imprimante 30, lunettes de Réalité
Virtuelle, robot de téléprésence...] et
échange sur les notions d’invention,
d’'innovation et de découvertes.

*Tarifs valables pour des groupes de 20 éleves minimum jusqu’au 30/06/2016 sur réservation préalable.

UNE APRES-MIDI DE PRESENTATION DE L'ENSEMBLE DE L'OFFRE NUMERIQUE AURA LIEU LE
MERCREDI 23 MARS A LA CITE DES TELECOMS DE 14H A 16H30. INSCRIPTIONS AU 02 96 46 63 81.

Acces

A 10 mn de Lannion et de Perros-Guirec.
A proximité immédiate du GR34.

En voiture : Depuis la RN12 Brest-Rennes,
sortie Lannion, suivre les indications

PLEUMEUR-BODOU
PERROS-GUIREC g\

LANNION

Pleumeur-Bodou et Parc du Radéme. -BREST
En autocar: Ligne 15, GUINGAMP
arrét Parc du Radoéme en été.
En avion, en train : a 10 mn de I'aéroport
et de la gare de Lannion. -m
() % 02 96 46 63 81
Services
Parking / Tables de pique-nique
Distributeurs boissons & friandises /
Cafétéria en juillet-aolt / Cyber-espace / Boutique
()

PO®LEM Y. Bsw

PARTENAIRES : LE PARC DU RADOME REGROUPE LA CITE DES TELECOMS,
LE PLANETARIUM DE BRETAGNE ET LE VILLAGE GAULOIS.
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Cite des
télecoms

fondation d’entreprise
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PLEUMEUR-BODOU

Fondation Cité des télécoms : pour rendre accessible

au plus grand nombre le monde des télécommunications

INFOS 24H/24 / 02 96 46 63 80 / WWW.CITE-TELECOMS.COM
CITE DES TELECOMS / PARC DU RADOME / 22560 PLEUMEUR-BODOU
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